
1 

 

บทท่ี 1 

บทน ำ 

1.1 หลักกำรและเหตุผลในกำรพัฒนำโครงงำน 

 ปัจจุบันการจัดการข้อมูลต่างๆ ไว้ในระบบคอมพิวเตอร์อย่างมีระบบระเบียบนั้นเป็นสิ่งที่

ส าคัญเป็นอย่างมากเพราะว่าการเก็บไว้ในระบบคอมพิวเตอร์หรือระบบเครือข่ายฐานข้อมูลนั้นท า

ให้ง่ายต่อการจัดเก็บรักษาข้อมูลและง่ายต่อการค้นหามีความเสี่ยงในการสูญเสียข้อมูลน้อยมาก

เมื่อเทียบกับการเก็บข้อมูลโดยการจดเก็บไว้ในกระดาษหรือในสมุดต่างๆ เพราะมีโอกาสที่เกิดการ

สูญหายหรือเสียหายเช่น สมุดฉีกขาด เปียกน้ า เป็นต้น เพราะฉะนั้นในปัจจุบันนั้นการเก็บข้อมูลไว้

บนระบบฐานข้อมูลมีความปลอดภัยที่มากกว่าและสามารถท าการส ารองข้อมูลเก็บไว้กรณีฉุกเฉิน

ได้ดว้ย 

 ร้าน Monnymon Shop เป็นร้าน Official ที่ขายของเล่นและการ์ดเกมต่าง ๆมากมาย เช่น 

Pokémon Trading Card Game , Future Card Buddyfight และ CARDFIGHT!! Vanguard เป็นต้น 

โดยทางรา้นมกีารจัดการแข่งขันภายในและการแข่งขันที่เป็น Official ของทางค่ายการ์ดอยู่บ่อยครั้ง

และต้องเก็บสถิติการแข่งทุกครั้งที่แข่งโดยใช้สมุดและการใช้การจับฉลากในการจับคู่การแข่งขันแต่

ละรอบ ท าให้เกิดการสิ้นเปลืองกระดาษและยากต่อการจัดเก็บข้อมูลการแข่งขันและข้อมูลสถิติ

ต่างๆ 

 ในปัจจุบันนั้นเราไม่สามารถปฏิเสธได้ว่าวงการแข่งการ์ดเกมนี้มีมานานแล้วและเป็นธุรกิจ

ชนิดหนึ่งซึ่งมีการเติบโตอยู่เรื่อยๆ โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นกลุ่มๆ นึงมาเป็นเวลานานและเป็นธุรกิจ

ที่มีเงินหมุนเวียนเป็นจ านวนไม่น้อยเลยเพราะธุรกิจนี้มีผู้บริโภคทั่วโลก แต่กลับมีเทคโนโลยีเข้าซัพ

พอร์ตไม่มากนักและไม่ทั่วถึง จึงเป็นที่มาในการสร้างระบบจัดการการแข่งขันของทางร้าน 

Monnymon Shop โดยยกตัวอย่างกรณีศึกษาเป็น CARDFIGHT!! Vanguard เพื่อมาช่วยในการ

จัดเก็บข้อมูลการแขง่ขันและขอ้มูลสถิติตา่งๆ ให้ทางร้าน Monnymon Shop 
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1.2 วัตถุประสงค์ 

เพื่อพัฒนาระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันร้าน Monnymon Shop ตัวอย่างกรณีศกึษา

การด์ไฟท์แวนการ์ด 

1.3 ประโยชน์ที่จะได้รับ 

ได้รับระบบระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันร้าน Monnymon Shop ตัวอย่างกรณีศึกษา

การด์ไฟท์แวนการ์ด 

1.4 ขอบเขต และเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรพัฒนำ 

 1.4.1 ขอบเขตกำรท ำงำนของระบบ (Web Application) 

  1.4.1.1 แบ่งตามผูใ้ช้งานระบบ 

   1.) ผูใ้ช้งานทั่วไป 

    - สามารถสมัครสมาชิก 

    - สามารถดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ 

    - สามารถค้นหาสินค้า 

    - สามารถเรียกดูรายละเอียดสินคา้  

    - สามารถดูสถานะสินค้า *จ ากัดการซื้อตามสถานะ 

    - สามารถดูตารางการแขง่ขัน 

    - สามารถค้นหาตารางการแขง่ขันตามชื่อรายการได้ 

    - สามารถดูผลของการแข่งขันได้ 

    - สามารถดูเด็คที่สมาชิกจัดไว้ได้ 
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   2.) สมาชิก 

    - สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ 

    - สามารถดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ 

    - สามารถดูข้อมูลส่วนตัวของตนเองได้ 

    - สามารถดูประวัติการแขง่ขันของตนเองได้ 

    - สามารถดูสถิติการแข่งขันของตนเองได้ 

    - สามารถค้นหาสินค้า 

    - สามารถเรียกดูรายละเอียดสินคา้ 

    - สามารถดูสถานะสินค้า *จ ากัดการซื้อตามสถานะ 

    - สามารถเพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า 

    - สามารถสั่งซือ้สินค้าและผลติภัณฑ์ 

    - สามารถเรียกดูรายการสั่งซือ้สินค้า 

    - สามารถเรียกดูรายการช าระเงิน 

    - สามารถเรียกดูสถานการณ์ขนสง่สนิค้าได้ 

- สามารถลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งผ่านเว็บไซต์                   

- สามารถดูตารางการแขง่ขัน 

    - สามารถค้นหาตารางการแขง่ขันตามชื่อรายการได้ 

    - สามารถดูผลของการแข่งขันได้ 

    - สามารถดูเด็คที่สมาชิกจัดไว้ได้ 

    - สามารถ เพิ่ม ลบ เด็ค ของตนเองได้ 



4 

 

    - สามารถเผยแพร ่เด็ค ที่ตนเองจัดได้ 

    - สามารถคอมเมนต์ เด็ค ของสมาชิกคนอื่นได้ 

   3.) เจ้าของรา้น 

    - สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ 

    - สามารถประกาศข่าวสารการแขง่ขัน 

    - สามารถสืบค้นหารายชื่อสมาชิก 

    - สามารถดูข้อมูลส่วนตัวของสมาชิก 

    - สามารถลบ แก้ไข ข้อมูลสมาชิก 

    - สามารถค้นหาสินค้า 

    - สามารถเรียกดูรายละเอียดสินคา้ 

    - สามารถดูสถานะสินค้า *จ ากัดการซื้อตามสถานะ 

    - สามารถเพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า 

    - สามารถสั่งซือ้สินค้าและผลติภัณฑ์ 

    - สามารถเรียกดูรายการสั่งซือ้สินค้า 

    - สามารถเรียกดูรายการช าระเงิน 

    - สามารถเรียกดูสถานการณ์ขนสง่สนิค้าได้ 

    - สามารถเพิ่ม ลบ สินค้า 

    - สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลสินคา้ 

    - สามารถตรวจสอบจ านวนคงเหลอืของสนิค้า 
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    - สามารถตรวจสอบการสั่งซือ้ของลูกค้า 

    - สามารถตรวจสอบการช าระเงินของลูกค้า 

    - สามารถเปลี่ยนสถานะของการขาย(ยืนยัน/จัดสง่แล้ว) 

    - สามารถสร้างกิจกรรมการแขง่ขัน 

    - สามารถจัดการการจับคู่แขง่ขัน 

    - สามารถจัดการผลการแข่งขัน 

    - สามารถสืบค้นข้อมูลการแขง่ขัน 

    - สามารถดูประวัติรายการการแขง่ขัน 

    - สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลการด์ 

    - สามารถดูข้อมูลการ์ด 

    - สามารถเพิ่ม ลบ เด็ค ของตนเอง 

    - สามารถคอมเมนต์ เด็ค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ 

    - สามารถดูสถิติการแข่งขันในระยะเวลา 1เดือน/6เดือน/1ปี 

    - สามารถดูสถิติจ านวนผู้เข้าร่วมการแขง่ขัน 

    - สามารถออกรายงานสินค้าคงเหลือในคลัง 

    - สามารถออกรายงานยอดขายสินคา้ 

    - สามารถออกรายงานยอดการสั่งซือ้สินค้า 

    - สามารถออกรายงานรวมข้อมูลสนิค้า 

    - สามารถออกรายงานสถิติการแข่งขัน 
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    - สามารถออกรายงานข้อมูลสมาชิก 

    - สามารถออกรายงานรายรับรายจ่าย 

    - สามารถออกรายงานสถิติจ านวนผูเ้ข้าร่วมการแขง่ขัน 

 

1.5 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรพัฒนำโปรแกรม 

1.5.1  Hardware 

- ASUS TUF FX504 SERIES Intel® Core™ i7-8750H NVIDIA® GEFORCE® 

GTX1060 (6GB DDR4) RAM 16GB 

 1.5.2 Software 

  - Bootstrap4 

- Xampp Control Panel V3.2.2 ใช้สว่นของ Appserv ในการจ าลองการรันเว็บไซต์

บนเซิรฟ์เวอร์จ าลองและใช้ phpMyadmin เวอร์ช่ัน 4.7.4 ในการจ าลองฐานข้อมูล 

  - Visual Studio Code 

- ชุดค าสั่ง HTML5 

- ชุดค าสั่ง PHP5 

1.6 สถำนที่ใช้ในกำรด ำเนินกำรศึกษำและรวบรวมข้อมูล 

-   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา: เลขที่ 128 ถนนห้วยแก้ว ต าบลช้างเผือก

อ าเภอเมือง จังหวัดเชยีงใหม่ 50300 
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1.7 ระยะเวลำในกำรด ำเนินกำร 

ตำรำงที่ 1.1  แผนการด าเนินงาน 

ระยะเวลำ 

 

แผนกำรด ำเนินกำร 

เดือน (ป)ี 

มิ.ย.

(63) 

ก.ค.

(63) 

ส.ค.

(63) 

ก.ย.

(63) 

ต.ค.

(63) 

พ.ย.

(63) 

ธ.ค.

(63) 

ม.ค.

(64) 

ก.พ.

(64) 

มี.ค.

(64) 

1. ก าหนดปัญหาของ

ระบบงาน 

       

2. วิเคราะห์และวางแผน

ระบบงาน 

        

3. ออกแบบระบบงาน         

4. พัฒนา และ ปรับปรุง

ระบบ 

       

5. ทดสอบระบบ          

6. น าระบบไปทดลองใช้

จรงิ 

        

7. บ ารุงรักษาระบบ         

8. จัดท าคู่มอืการใชง้าน

และเอกสารประกอบ 

โครงงาน 

        

 

 

 


